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Objtif du projet e

L'optimisation des tournées pour
I’entretien des arbres de la ville.
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Présentation du jeu de données [

Il s'agit d'un jeu de données issu
d'opendata.paris qui liste
arbres relevant de la ville de Paris.

Ce jeu de données inclut les arbres :

Mais il n'inclut pas:

@ les bosquets
® les ensembles forestiers
® les arbres du domaine privé
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Présentation du jeu de données
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des méta-données

Data is for Good

des variables géographiques
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Présentation du jeu de données

Data is for Good

des variables numériques

des variables nominales

une variable booléenne
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onneées

Une analyse univariée des 18
colonnes, qui suggere :

Data 1s for Good




Analyse de données oo o

Une analyse multivariée orientée
par des objectifs, qui suggeére :

qui permét't're'l'i”t' des imputations ou la mise en
place de modeéles prédictifs pour les tournées

( les variables definissant le type d'arbre et la domanialite ou le lieu ... }
sur Iesquelles on pourrait s' appuyer mais
avec beaucoup de prudence.
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Préparation des données O

Une nettoyage du jeu de données:

(id, numero, type_emplacement, complement_addresse, id_emplacement, variete)
(circonference_cm, hauteur_m)

(en général et sur la base des coordonnées gps)
(libelle_francais, genre, espece, stade_developpement, remarquable)

(geo_point_2d_a et geo_point_2d_b deviennent latitude et longitude)

2+ jeux de données exploitables :

® data_clean
® data_outliers
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Synthese de l'analyse de données [

En analysant le jeu de donnée,
nous avons pu mettre en évidence
les défauts de certaines colonnes

(pas de valeurs ajoutée, valeurs aberrantes ou manquantes...)

ou encore les liaisons plus ou moins
fortes qui existent entre celles-ci

C'est un processus long, mais
important qui nous permet de
et
d' afin
de pouvoir produire des outils qui
puisse répondre a nos besoins.



Synth se de I analyse de données =

Nous avons utilisé les jeux de données
data_clean et data_outliers pour présenter

quelques exemples pouvant faciliter
la planification des tournées...

Mais les données peuvent étre utilisées
pour répondre a des questions bien plus
précises en utilisant plus de variables.
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Synthese de l'analyse de données &=

En plus de l'identification des

arbres répondant a un objectif

précis, il serait pertinent d'utiliser
I'algorithme A* ou sa variante Dijkstra
pour trouver le trajet le plus optimal.

Enfin, il serait plus facile d'organiser
les tournées si le jeu de données
pouvait étre enrichi par quelques
informations complémentaires :

(arrosage, taille, controle, ...)

(type de taille, proche d'un biatiment, traitement particulier, ...)
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Data is for Good




